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今回作ったwebアプリケーションは……

野 球 盤 ！



仕様説明(1)

クリックするとゲームが
始まります

試合は9回のウラ、点数
は0対4から始まります。



仕様説明(2)

クリックでバットを振ります。
タイミングよく打ち返しま
しょう！



仕様説明(3)

ヒットになると走者が
進塁します



仕様説明(4)

3アウトを取られる前に逆転
して勝ちましょう！



プログラムの説明
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